
 
 

 
 
 
 
 
 

GERMAN-­‐GAMES	
  -­‐	
  go(D)	
  
	
  

Demokratie	
  begegnen	
  –	
  Deutschland	
  erfahren	
  –	
  Gemeinschaft	
  leben	
  	
  
	
  
go(D)	
  
go(D)	
   ist	
  das	
  Motto	
  der	
  GERMAN-­‐GAMES,	
  
einer	
  einzigartigen	
  Ferien-­‐Aktion.	
  	
  
Schirmherrin	
   ist	
   die	
   Bundesfamilienminis-­‐
terin	
  Dr.	
  Kristina	
  Schröder.	
  Deutschland	
  ist	
  
Gegenstand	
   und	
   Ziel	
   des	
   Games.	
   Rund	
  	
  
150	
   Jugendliche	
   werden	
   sich	
   in	
   den	
  
Sommerferien	
   mit	
   ein	
   bis	
   zwei	
   erwach-­‐
senen	
  Begleitpersonen	
  auf	
  den	
  Weg	
  quer	
  
durch	
   Deutschland	
   machen.	
   In	
   elf	
   Tagen	
  
gilt	
   es	
   bis	
   zu	
   25	
   Städte	
   und	
   Orte	
   in	
   den	
  
verschiedenen	
   Bundesländern	
   aufzu-­‐
suchen	
  und	
  dort	
  jeweils	
  knifflige	
  Aufgaben	
  
zu	
   lösen.	
   Es	
   geht	
   darum,	
   Deutschland	
   zu	
  
erfahren,	
   mit	
   seinen	
   Metropolen,	
   mit	
  
seinen	
   Regionen,	
   mit	
   allen	
   Gemeinsam-­‐
keiten	
  und	
  Verschiedenheiten	
  und	
  mit	
  den	
  
Menschen,	
  die	
  dieses	
  Land	
  beleben.	
  	
  
Veranstalter	
  
Der	
  CVJM-­‐Gesamtverband	
   in	
  Deutschland	
  
und	
   das	
   Evangelische	
   Jugendwerk	
   in	
  
Württemberg	
   (ejw)	
   sind	
   Träger	
   und	
  
Ausrichter	
  der	
  Aktion.	
  	
  
Teilnehmende	
  
Teilnehmen	
  können	
  13	
  –	
  17-­‐jährige	
  Jungs,	
  
mit	
   einem	
   volljährigen	
   Begleiter,	
   die	
   sich	
  
als	
  Gruppe	
  organisieren.	
  	
  
Ausgangssituation	
   	
   	
  
Im	
   Jahr	
   1989	
   ist	
   die	
   Bundesrepublik	
  
Deutschland	
   größer	
   geworden.	
   Die	
  
meisten	
   der	
   Jugendlichen	
   kennen	
   das	
  
auch	
  gar	
  nicht	
  anders.	
  Das	
  bedeutet	
  aber	
  
nicht,	
   dass	
   man	
   dieses	
   Land	
   mit	
   seinen	
  
Metropolen,	
   mit	
   den	
   unterschiedlichen	
  

Regionen	
   und	
   den	
   Menschen	
  
verschiedenster	
   Prägung	
   auch	
   wirklich	
  
kennt.	
   Im	
   wiedervereinten	
   Deutschland	
  
existieren	
  genügend	
  Vorbehalte,	
  nicht	
  nur	
  
zwischen	
   Ost	
   und	
   West,	
   sondern	
   auch	
  
zwischen	
   ländlicher	
   und	
   städtischer	
  
Bevölkerung,	
   sowie	
   zwischen	
   den	
  
Angehörigen	
   unterschiedlichster	
   Religio-­‐
nen.	
   Die	
   GERMAN-­‐GAMES	
   wollen	
   dazu	
  
beitragen,	
   dass	
   junge	
   Menschen	
   diese	
  
Barrieren	
   überwinden	
   und	
   sich	
   vor	
   Ort	
  
damit	
  auseinandersetzen.	
  
	
  
Spielgedanke	
  und	
  Begegnung	
  
Die	
   Jugendlichen	
   haben	
   ein	
   ausführliches	
  
Tourbuch,	
   in	
   dem	
   Aufgabenstellungen,	
  
Verhaltensregeln,	
   Tipps	
   zu	
   Übernachtun-­‐
gen	
  und	
  einiges	
  mehr	
   enthalten	
   sind.	
  Die	
  
meisten	
  Aufgaben	
  sind	
  nur	
  vor	
  Ort	
  lösbar,	
  
so	
   dass	
   die	
   jeweilige	
   Stadt	
   aufgesucht	
  
werden	
   muss.	
   Dabei	
   wird	
   auch	
   der	
  
Teamgeist	
   der	
   Gruppe	
   gefördert	
   und	
   im	
  
Unterwegsein	
   christliche	
   Gemeinschaft	
  
gelebt	
  und	
  erlebt.	
  Jede	
  Gruppe	
  hat	
  zudem	
  
eine	
   Partnerstadt	
   zugeteilt	
   bekommen,	
  
mit	
   der	
   sie	
   ein	
   soziales	
   Begegnungs-­‐
Projekt	
  durchführt.	
  	
  	
  
Zeitschiene	
  
Die	
   GERMAN-­‐GAMES	
   finden	
   unter	
   dem	
  
Motto	
   go(D)	
   in	
   den	
   Sommerferien	
   2012	
  
vom	
  	
  	
  	
  	
  	
  1.	
  –	
  11.	
  August	
  2012	
  im	
  gesamten	
  
Bundesgebiet	
   Deutschland	
   statt.	
   Vom	
   11.	
  
auf	
   den	
   12.	
   August	
   übernachten	
   alle	
  
Gruppen	
   im	
   CVJM-­‐Jugendgästehaus	
   in	
  
Berlin.	
  

	
  
	
  
	
  

 

Eine	
  Aktion	
  des	
  CVJM	
  Gesamtverband	
  in	
  Deutschland	
  	
  e.V.	
  	
  
und	
  dem	
  Evangelischen	
  Jugendwerk	
  in	
  Württemberg	
  (ejw).	
  	
  

www.GERMAN-­‐GAMES.info	
  

 

 

Die	
  GERMAN-­‐GAMES	
  2012	
  	
  
werden	
  unterstützt	
  durch	
  die	
  


