
go (D)eutschland ...
Sonnenbaden auf Rügen, Jugend-
kultur in Berlin, eine Hafenrund-

fahrt in Hamburg, auf einem Gipfel 
stehen, im Heuschober übernachten. 
Das alles und vieles mehr könnt ihr bei 

den GERMAN-GAMES erleben. Die ersten 
deutschlandweiten GERMAN-GAMES sind eine 
einzigartige Freizeitaktion, die davon lebt, 
dass ihr als Gruppe selbst aktiv werdet und 

spannende Tage miteinander erlebt.  Bis zu 500 
Jungs machen diese Aktion zu einem ganz besonderen 

Highlight. Da müsst ihr einfach dabei sein!

Wir laden euch ein, Deutschland 
zu erfahren: Metropolen, 
Regionen, Gemeinsamkeiten 

und Verschiedenheiten 
erleben, Menschen begegnen, 

die dieses Land beleben.

11 Tage Actionreise mit der Bahn 
und öffentlichen Verkehrsmitteln, 
Herausforderungen in 16 Bundeslän-

dern, spannende Aufgaben und 
interessante Leute erwarten euch.

Der Wettkampf der Gruppen ist die besondere 
Herausforderung dieser Tour. So erhält die Reise 
quer durch Deutschland und das Freizeiterlebnis 

der einzelnen Gruppe zusätzlich Reiz und Spannung. 
Zudem führt jede Gruppe ein Begegnungsprojekt 

durch, für das sie sich bewirbt. ________
Den Siegern winken lukrative Preise! ___

Seid ihr dabei? .....................................

     … die besondere
       Freizeit für 
          Jungs!
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Mitmachen können 13- bis 17-jährige Jungs mit einem volljährigen 
Begleiter, die sich als Gruppe organisieren. Eine Gruppe besteht aus 
mindestens vier Jugendlichen.

Wenn ihr keine vollständige Gruppe zusammenbringt oder als Einzelteilnehmer an den GERMAN-GAMES teilnehmen 
wollt, dann meldet euch bitte bei Ronald Rosenthal – südliche Bundesländer – ronald.rosenthal@cvjm-pfalz.de 

oder bei Katrin Müller – nördliche Bundesländer - mueller@kirchliche-dienste.de. Entsprechend eurem Wohnort 
organisieren die beiden für euch möglichst eine Gruppe, mit der ihr starten könnt.

Je nach Ferienregelung könnt ihr bei einer Spielphase dabei sein: 	
Spielphase I  21. – 31. Juli 2012   Spielphase II  1. – 11. August 2012

Kosten: 	Gesamtkosten pro Person 200 bis 300 Euro für Fahrtkosten, 
	 Übernachtung, Versicherung + 33 Euro Anmeldegebühr.

Anmelden solltet ihr euch bis spätestens 31. Mai 2012 unter 
www.german-games.info/anmeldung. Bitte unbedingt Spielphase angeben! 

Frühbucher, die sich bis zum 31.12. 2011 anmelden, erhalten 99 Bonus-
punkte und bezahlen nur 30 Euro Anmeldegebühr pro Person.

Daten – Fakten  - und was man sonst noch wissen muss ... 

Nach erfolgter Anmeldung gehen euch weitere detaillierte 
Informationen und Unterlagen zu. Außerdem werdet ihr in den 
Verteiler aufgenommen und bekommt alle notwendigen Infos.  
Im Mai 2012 findet ein ein Warm-up als Online-Spielaktion statt, 
das der Vorbereitung der GERMAN-GAMES dient.  
Hier werden dann bereits Punkte erspielt und ihr  
bekommt einen Einblick, was in den 11 Tagen  
GERMAN-GAMES auf euch zukommt.

Eine zentrale 
Abschlussver-
anstaltung ist für 
den 12. August 2012 
geplant.

Veranstalter:	 Die GERMAN-GAMES sind eine Aktion und ein Projekt des CVJM-Gesamtverbandes in Deutschland e.V. 
	 und des Fachausschusses Jungenarbeit im Evangelischen Jugendwerk in Württemberg (ejw).
Kontakt: 	 CVJM-Gesamtverband Deutschland e.V. 
	 Jan-Paul Herr · Im Druseltal 8 · 34131 Kassel · Telefon (05 61) 30 87-255 · german-games@jungenschaft.info 
	 Evangelisches Jugendwerk in Württemberg
	 Rainer Oberländer · Haeberlinstr. 1-3 · 70563 Stuttgart · Telefon (0711)9781-252
Mitveranstalter:	 CVJM Baden e.V.  •  CVJM Pfalz e.V.  •  CVJM Norddeutschland e.V.  •  CVJM-Westbund
Homepage:	 www.german-games.info   	 Hier findet ihr alle wichtigen Infos. Während der Spielphase kann man dort 
		  die Tour der einzelnen Gruppen mitverfolgen.
Die GERMAN-GAMES 2012 werden gefördert durch Mittel des Kinder- und Jugendplanes (KJP) des Bundes.

     ... also meldet euch schnell an und gönnt euch

ein

unvergessliches 

Abenteuer!

      CVJM-
      Gesamtverband 
in Deutschland e.V.
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